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Thème : Rock_Theme
 
Le dossier media contient :

● un dossier start 
● un dossier page1
● un dossier page2
● un dossier page3
● un dossier page4
● un dossier page5

 
Les images utilisées sont  Creative Commons
 

Arborescence du thème :
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Définition des calques:
 
Des actions sont appliquées sur certains composants, je vous invite donc à vérifier les actions 
avant de modifier ces derniers.
 
Le calque Start:
Il contient:
- un composant géométrique (btn_accueil)
 
Manipulation:
Ce composant permet de libérer le calque Start pour les calques enfants. Il renvoit donc 
automatiquement au calque Accueil.
 



 
Le calque Accueil:
Il contient:
- 5 images swf (man1, man2 ,...)
- 3 images swf servant de fond
- un son mp3 (music)
- 5 images swf (bubble1, bubble2,...)
- 5 textes
- 5 animations de personnages (anim1, anim2, …)
- des filtres
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/start. L’animation du fond 
(background_anim) a été réalisé avec Flash ainsi que les animations de personnages, vous 
pouvez créer votre animation et l'intégrer sous le même nom.
 

 
Le calque Page1:
Il contient:
- 4 images swf (guitare1, guitare2, …)
- 4 sons servant pour l’animation des guitares
- une image swf servant de fond (image2)
- 8 textes 
- 4 composants géométriques servant de cadre



- un composant géométrique + un texte pour retourner sur la page d’accueil
- un filtre
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page1. Les animations de 
guitares sont faites à l’aide du plugin Tween, regarder les actions sur chaque guitare.
 

 
Le calque Page2:
Il contient:
- 4 images swf (membre1, membre2, …)
- une galerie
- un composant géométrique servant de cadre pour la galerie
- un composant géométrique + un texte pour retourner sur la page d’accueil
- 2 filtres
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page2. Concernant la galerie, 
il suffit d’entrer l’url des images depuis les paramètres de ce dernier. 
 
Le calque Page3:
Il contient:
- 6 images jpg (album1, album2, …)
- une image swf servant de fond
- un composant géométrique + un texte pour retourner sur la page d’accueil
- un filtre



 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page3. Des tweens sont 
appliqués sur les images (album1, album2....).
 
 

Les calques Page31 - Page32 - Page33 - Page34 - Page35 - Page36:
Ils contiennent:
- une image swf représentant le disque
- une animation swf servant d’animation de disque
- un location pointant sur des vidéos DailyMotion
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page3. Des tweens sont 
appliqués sur les images (disque1, disque2....). L’animation du disque en rotation a été réalisé 
avec Flash.
 



 
Le calque Page4:
Il contient:
- une image swf servant de fond
- un DataSelector 
- un RichTextList
- un RssConnector
- une ImageDisplay
- un composant géométrique servant de cadre pour la RichTextList
- un filtre
- un composant géométrique + un texte pour retourner sur la page d’accueil
 
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page4. Pour cette page 
dynamique, elle a été crée à partir d’un fichier Excel (classeur.xls) se trouvant dans media/
page4. 
 



 
Le calque Page5:
Il contient:
- une image swf servant de fond
- une Location  servant d’animation de boule (embeddedObject) 
- une image swf (micro)
- un texte servant de Credits
 
 
Manipulation:
Les composants cités précédemment sont dans le dossier media/page5. Des tweens sont 
appliqués sur micro. L’ animation de la boule a été réalisé depuis Flash et en AS3.
 
 
Licence
 
This contribution is released under the GPL License:
 
This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the 
GNU General Public License (GPL) as published by the Free Software Foundation; either 
version 2 of the License, or (at your option) any later version.
 
This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; 
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR 
PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.



 
To read the license please visit http://www.gnu.org/copyleft/gpl.html
 


